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BASES CONCURSO SAFE CITY TECH CHALLENGE 2025

INTRODUCAO

A SONDA S.A. ("SONDA") elaborou um concurso denominado "SAFE CITY TECH CHALLENGE",
com o objetivo de promover a inovacao e o uso das Tecnologias da Informagédo ("TI").

I OBJETIVO.

O objetivo do Concurso é incentivar a participacdo da comunidade universitaria no campo da inovacéo,
estimulando a criatividade através da apresentacdo de ideias que possam ser traduzidas em solucdes
reais para impactar positivamente a vida das pessoas por meio da tecnologia. Essas ideias serdo
avaliadas com base em sua originalidade, criatividade e capacidade de solucionar problemas.

O tema de 2025 tem como foco a seguranga urbana, considerando o seguinte contexto:

A seguranca cidada ¢ um dos grandes desafios enfrentados pelas cidades brasileiras, impactando
diretamente a qualidade de vida da populagdo. Em um cenario marcado por urbanizagdo acelerada e
crescentes demandas sociais, 0 uso de tecnologias inovadoras torna-se essencial para apoiar a
prevencdo, resposta e gestdo de incidentes de forma mais inteligente e eficiente.

Este desafio propde aos estudantes a criagdo de solucdes tecnoldgicas que contribuam para melhorar
a seguranca urbana — alinhadas a visdo da vertical de Smart Cities & Mobility da SONDA, que
busca impulsionar cidades inteligentes com solugdes inovadoras e sustentaveis, melhorando a qualidade
de vida urbana e criando um futuro mais conectado e eficiente para todos os cidad&os.

Desta forma, o Concurso oferece aos alunos de Engenharia e cursos relacionados a tecnologia, das
Universidades convidadas, a oportunidade de desenvolver ideias criativas e eficazes para responder a
seguinte pergunta: Como melhorar a seguranca cidada com o uso da tecnologia?

As ideias devem fazer uso da tecnologia para gerar solugdes com impacto significativo nessa industria.

1. PARTICIPANTES
O Concurso é voltado para:

(i) Alunos de Engenharia e cursos relacionados a tecnologia das universidades convidadas:
e Mackenzie S&o Paulo
e Inteli
e PUC Séo Paulo
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(i) Individual ou com uma equipe de até 3 pessoas, incluindo o candidato.

. CANDIDATURAS
(i) Osalunos interessados em participar devem se inscrever no link disponivel na pagina do concurso.

(ii) Descrever a ideia que desejam desenvolver no Tech Challenge. Durante o desafio, as equipes
finalistas contardo com o apoio dos profissionais da SONDA para levar sua ideia ao proximo
nivel.

V. INICIO DAS CANDIDATURAS

As inscricdes do concurso comegam no dia 1 de agosto, as 8h00, e estardo disponiveis até 19 de
setembro.

Todas as informagOes relacionadas ao Concurso, além das informacdes bésicas solicitadas no
Formulério, serdo comunicadas por meio dos seguintes canais:

e Site do concurso:
e E-mail informado no momento do registro
e Qutros meios que serdo informados aos participantes durante o desafio

A SONDA reserva-se o direito de modificar o inicio e as etapas do processo, e informa-los
oportunamente por meio dos canais mencionados acima.

V. ETAPAS DO PROCESSO

0] Etapa 1: Apresentacgdo das ideias
Data: 01/08 a 19/09

e Nesta fase, as inscricOes serdo recebidas para participar do Concurso.

e Os interessados devem se inscrever no Formulario disponivel na pagina oficial do concurso.

e O encerramento formal das candidaturas serd no dia 19 de setembro, as 18h00, para todos 0s
alunos que se inscreveram através do Formulario.

(i) Etapa 2: Avaliagéo das Ideias
Data: De 22 a 30/09

As ideias inscritas serdo avaliadas por especialistas da SONDA, quanto a viabilidade e
inovacao.

e Uma vez avaliadas, a SONDA selecionara e anunciara as ideias finalistas até o dia 3 de outubro.
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(iti)  Etapa 3: Aprimoramento das ideias finalistas
Data: De 6 a 24 de outubro

e As ideias finalistas participardo de workshops onde serdo aprimoradas em 4 éreas:

+ Aprimoramento da ideia, * Viabilidade tecnolégica * Estratégia Go-to-market « Elevator Pitch
contexto do setor

e Apds os workshops, as ideias poderdo ser ajustadas e deverdo ser registradas na plataforma
divulgada pela SONDA até o dia 27 de outubro de 2025, as 10h AM.

(iv) Etapa 4: Selecéo da equipe vencedora
Data: Entre 27 a 31 de outubro de 2025

e Um Comité Julgador, formado por especialistas da SONDA, avaliara as iniciativas finalistas e
definira a ideia vencedora, com base nos critérios definidos pelos préprios especialistas e nas
informac6es apresentadas durante os workshops da Etapa 3.

e As iniciativas finalistas serdo apresentadas em um evento presencial no escritério da SONDA
localizado na Av. das Nagdes Unidas, 12901, 19°, Torre Norte, na cidade de Sdo Paulo, com
membros da equipe executiva da SONDA, onde os vencedores serdo premiados. A data deste
evento serd 04/11/2025.

VI. PREMIO

OS 3 MEMBROS DA EQUIPE VENCEDORA DO CONCURSO SAFE CITY TECH CHALLENGE
GANHARAO UMA VIAGEM AO VALE DO SILICIO PARA CONHECER O ECOSSISTEMA DE
INOVACAO E EMPREENDEDORISMO DE UM DOS MAIORES E MAIS IMPORTANTES
POLOS TECNOLOGICOS DO MUNDO.
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Termos e Condicdes

(a) Prémio: Os termos e condi¢des do prémio estabelecidos na Secdo VII. (passagem, hospedagem, alimentacéo,
datas, tour tecnoldgico etc.) serdo definidos pela SONDA.

(b) Divulgacéo: Toda a iniciativa sera divulgada nos canais digitais da SONDA.

(c) Confidencialidade: Todos os participantes devem manter estrita confidencialidade em relagéo ao histoérico,
a documentagdo e ao desenvolvimento das Ideias apresentadas no &mbito da Competicéo (incluindo know-
how ou outros direitos intangiveis, e qualquer outra informagdo ou material adicional fornecido, transmitido
ou acessado, seja por meio oral, escrito ou visual.

(d) Suspensdo: A SONDA reserva-se o direito exclusivo de suspender o Concurso, de forma definitiva ou
temporaria, bem como realizar modificacdes, esclarecimentos ou acréscimos que considere necessarios nos
termos e condicdes, que devem ser comunicados em tempo habil através de seus diferentes canais de
divulgacéo.

(e) Declaragéo: Os candidatos, pelo simples fato de se inscreverem através do Formulario, declaram estar cientes
e de acordo com os termos e condicdes estabelecidos neste Regulamento do Concurso e concordam em se
submeter a eles.

(f) Interpretacdo: Qualquer situacdo que ndo esteja contemplada no Regulamento do Concurso sera definida
pela SONDA, que é responsével por sua interpretacdo, bem como por conhecer e resolver qualquer situaco
decorrente de sua aplicagao.

(g) Propriedade dos Resultados: A propriedade dos resultados eventualmente gerados no ambito do Concurso
sera determinada de acordo com os seguintes critérios:

» A SONDA reconhece os direitos de propriedade intelectual preexistentes ao Concurso.

» Os direitos de propriedade intelectual de tudo que for gerado com seus recursos pertencem a
SONDA, incluindo aqueles investidos por ela no Concurso e no aprimoramento da ideia, de
modo que qualquer desenvolvimento que ocorra no ambito do Concurso pertencerd
exclusivamente 8 SONDA.

» Considerando que as ldeias ndo sdo apropridveis, ndo ha restricbes para que a SONDA as
implemente, nem sdo gerados direitos para 0s participantes a esse respeito em virtude de sua
participacdo no Concurso, exceto no que se refere ao Prémio destinado & equipe vencedora.

» A Propriedade Intelectual gerada no Concurso de Propriedade da SONDA deve ser resguardada
pelo(s) aluno(s) participante(s).

(h) Restrices

» Nenhuma despesa, seja de investimento ou de qualquer natureza, relacionada a participagdo no
Concurso é financiada pela SONDA.

»  Aqueles que ndo sdo alunos das Universidades Convidadas ndo podem participar da competicao.

o Mackenzie S&o Paulo
o Inteli
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VII.  TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS E USO DE IMAGEM

Em atendimento a Lei Geral de Protegdo de Dados Pessoais (Lei n® 13.709/2018 — LGPD), a SONDA informa
que os Dados Pessoais coletados durante o processo de inscri¢do e participacdo neste Concurso, incluindo, mas
ndo se limitando a nome completo, endereco de e-mail, telefone de contato, instituicdo de ensino, curso e
informagdes associadas as ideias apresentadas, serdo tratados com a finalidade exclusiva de operacionalizacao,
avaliacéo e divulgacdo dos resultados do Concurso.

Outrossim, os participantes autorizam expressamente, de forma livre, informada e inequivoca, a utilizagdo de suas
imagens, fotografias, videos e gravagbes de voz, captadas durante o evento presencial e demais atividades
relacionadas ao Concurso, para fins de divulgacéo institucional da SONDA e dos seus parceiros patrocinadores,
incluindo, mas néo se limitando a publicacdo em redes sociais, websites institucionais, materiais promocionais,
imprensa e outros meios oficiais de comunicacdo, sempre vinculadas ao propdsito de promogdo do evento e
divulgacdo dos resultados, sendo tal autorizacdo concedida de forma gratuita, irrestrita quanto ao territorio e pelo
prazo necessario a divulgacéo do Concurso e de suas edi¢des futuras.

Os dados pessoais e imagens poderdo ser compartilhados, respeitando os limites da LGPD, com parceiros
institucionais e patrocinadores do Concurso, exclusivamente para as finalidades relacionadas ao evento, sendo
armazenados em ambiente seguro pelo tempo necessario ao cumprimento dessas finalidades, respeitadas as
obrigacdes legais aplicaveis.

Para informagdes adicionais, recomenda-se consultar a Politica de Privacidade no site da SONDA,
https://www.sonda.com/pt-br

Disclaimmer Revisado (Formulério de Inscri¢do)

( ) Declaro que li e concordo com o Regulamento do Concurso, bem como autorizo, de forma livre, informada e
inequivoca, o tratamento dos meus dados pessoais pela SONDA e parceiros institucionais, para fins de gestdo,
avaliacao e divulgacédo deste Concurso. Autorizo também, de forma gratuita e sem limitacéo territorial, a captacéo
e publicacdo da minha imagem, voz e registros audiovisuais feitos durante o evento, para divulgagéo institucional
da SONDA e empresas patrocinadoras, conforme descrito na Politica de Privacidade no site da SONDA (
https://www.sonda.com/pt-br ).
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