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BASES CONCURSO SONDA TECH CHALLENGE
INTRODUCCION

SONDA URUGUAY S.A. ("SONDA") organiza el concurso SONDA Tech Challenge 2026
con el proposito de promover la innovacion y el desarrollo de soluciones tecnoldgicas
qgue respondan a desafios reales de la sociedad, fomentando la creatividad, el
pensamiento critico y la colaboracidn entre estudiantes universitarios.

Las propuestas presentadas seran evaluadas considerando criterios como innovacion,
impacto, factibilidad, uso de tecnologia y calidad de la presentacion.

l. OBJETIVO DESAF[O 2026

En los ultimos afos, Uruguay atraveso periodos de sequia que demostraron la
importancia de gestionar el agua de manera mas eficiente y sostenible.

Este desafio invita a proponer soluciones que permitan optimizar el uso de este
recurso, fortalecer la capacidad de respuesta ante escenarios de escasez y promover
habitos de consumo responsable en hogares, organizaciones y comunidades.

Participa respondiendo a esta pregunta:

¢Qué solucién tecnoldgica innovadora desarrollarias para ayudar a Uruguay a enfrentar
los eventos climaticos extremos mediante una gestion mas eficiente y sostenible de los
recursos hidricos?

Las propuestas deberan utilizar la tecnologia como eje central para desarrollar
soluciones innovadoras, viables y con potencial de generar un impacto positivo en la
inclusion financiera.

Il. PARTICIPANTES

La participacién podra realizarse de manera individual o en equipos de hasta tres (3)
integrantes. Podran participar:

e Estudiantes de la escuela de ingenieria de la Facultad de Ingenieria de ORT.
Ill. POSTULACION

Las postulaciones deberan realizarse a través del formulario disponible en el sitio web
oficial del Concurso.

Cada equipo debera presentar una descripcion de la idea o solucién tecnolégica que
propone para responder al desafio de esta edicion.

Las propuestas seleccionadas como finalistas participaran en un proceso de mentoria
junto a especialistas de SONDA, quienes acompafaran el desarrollo y
perfeccionamiento de las iniciativas antes de la presentacion final.
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IV. CALENDARIO DEL CONCURSO

Etapa Fecha
Postulaciones/Inscripciones 31 de agosto al 28 de septiembre 2026
Evaluacion de expertos - 21 de septiembre al 01 de octubre 2026
seleccién 3 ideas
Comunicacion finalistas 05 de octubre 2026
Finalistas perfeccionan las ideas / | 06 al 23 de octubre 2026
talleres
Entrega ideas ajustada 3 de noviembre 2026
Evaluacion final 4 al 13 de noviembre 2026
Evento y anuncio de ganadores 19 de noviembre 2026

SONDA podra modificar este calendario cuando existan razones fundadas,
informandolo oportunamente mediante los canales oficiales del Concurso.

V. ETAPAS DEL CONCURSO
1. Postulacién

Los participantes deberan completar el formulario de inscripcidn y presentar una
propuesta que responda al desafio planteado.

2. Evaluacién

Las postulaciones seran evaluadas por un Comité de especialistas de SONDA, quienes
seleccionaran las propuestas con mayor potencial de acuerdo con los criterios
definidos en estas Bases.

3. Talleres

Los equipos finalistas participaran en un programa de acompafnamiento con
profesionales de SONDA, quienes entregaran orientacion en tres talleres de modalidad
hibrida para fortalecer la propuesta desde las perspectivas tecnoldgica, comercial y de

innovacion.

Una vez finalizados los talleres, los equipos deberan entregar la version definitiva de su
propuesta en una presentacion ejecutiva y un breve video descriptivo del proyecto.

4. Presentacién Final
Los equipos finalistas presentaran sus proyectos en un evento presencial organizado
por SONDA, frente a un Comité Evaluador integrado por ejecutivos y especialistas de la

compainia.

Al término de las presentaciones se seleccionara el equipo ganador y se realizara la
ceremonia de premiacion.

VI. REQUISITOS DE LA PROPUESTA

Las propuestas deberan contener, como minimo:
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e Nombre de la solucion.
o Descripcién del problema.
« Descripcién de la solucion.
« Integrantes del equipo.

VII. CRITERIOS DE EVALUACION

El Comité Evaluador analizara las propuestas considerando, entre otros, los siguientes
criterios:

Criterio Descripcién
Innovacién Nivel de originalidad y diferenciacion de la propuesta.
Impacto Potencial para resolver el desafio y generar valor para las

personas.

Factibilidad Viabilidad técnica y posibilidad de implementacion.
Uso de Aplicacion efectiva e innovadora de tecnologias digitales.
tecnologia
Escalabilidad Potencial de crecimiento y replicabilidad de la solucién.
Presentacion Claridad, solidez de la propuesta y calidad del pitch final.

Las decisiones del Comité Evaluador seran definitivas e inapelables.
VIIl. PREMIO

El equipo ganador del SONDA Tech Challenge 2026, integrado por un maximo de tres
participantes, recibira como premio un viaje a Silicon Valley, Estados Unidos, con el
propédsito de conocer uno de los ecosistemas de innovacion y emprendimiento
tecnologico mas relevantes del mundo.

El viaje se realizara, como fecha limite, en marzo del afio siguiente al Concurso. La
salida sera grupal y coordinada con los equipos ganadores de los distintos paises
participantes, procurando compatibilizar las agendas dentro de las posibilidades
disponibles.

SONDA definira e informara oportunamente las condiciones del viaje, incluyendo
fechas, pasajes, alojamiento, itinerario y actividades contempladas.

Sera responsabilidad de cada integrante contar, dentro de los plazos establecidos, con
pasaporte vigente, visa valida para ingresar a Estados Unidos y toda la documentacién
migratoria requerida y previamente aprobada.

Durante el viaje, se solicitara a los participantes registrar su experiencia mediante
fotografias y videos, que podran ser publicados en las redes sociales y canales oficiales
de SONDA.
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IX. TERMINOS Y CONDICIONES
1. Difusion

SONDA podra registrar y difundir fotografias, videos, nombres e imagenes de los
participantes con fines comunicacionales e institucionales, en cualquiera de sus
canales oficiales. Toda comunicacién oficial del Concurso sera realizada mediante:

e Sitio web del SONDA Tech Challenge.
e Correo electronico informado durante la inscripcion.
e Otros canales oficiales definidos por SONDA.

2. Confidencialidad

Los participantes deberan mantener estricta confidencialidad respecto de toda la
informacion técnica, comercial o estratégica a la que tengan acceso durante el
desarrollo del Concurso.

3. Modificaciones

SONDA podra modificar, complementar, suspender o cancelar el Concurso cuando
existan circunstancias que lo justifiquen, informando oportunamente dichas
modificaciones mediante sus canales oficiales.

4. Aceptacion de las Bases

La inscripcion al Concurso implica el conocimiento y aceptacion integra de las
presentes Bases.

5. Interpretacién

Toda situacion no prevista en estas Bases sera resuelta por SONDA, cuya decisién sera
definitiva para todos los participantes.

6. Propiedad Intelectual

Los participantes declaran ser titulares o contar con las autorizaciones necesarias
sobre las ideas y contenidos presentados en el marco del Concurso. La participacion en
el SONDA Tech Challenge no implica la cesién automatica de los derechos de
propiedad intelectual de las ideas o propuestas presentadas, los que permaneceran en
sus respectivos titulares, salvo que las partes acuerden expresamente lo contrario por
escrito.

Al postular al Concurso, los participantes otorgan a SONDA una autorizacion gratuita'y
no exclusiva para evaluar, analizar y difundir las propuestas Unicamente en el contexto
del Concurso y de sus actividades de comunicacién asociadas.

En caso de que SONDA manifieste interés en desarrollar, implementar o escalar alguna
de las propuestas presentadas, las condiciones relativas al uso de la propiedad
intelectual, licenciamiento o eventual cesion de derechos seran objeto de un acuerdo
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independiente entre SONDA vy los titulares de la propuesta, conforme a la legislacion
vigente.

La participacién en el Concurso no limita el derecho de SONDA a desarrollar, por si
misma o con terceros, soluciones, productos o servicios similares, siempre que no
impliquen una infraccion a los derechos de propiedad intelectual de los participantes.

7. Restricciones

Solo podran participar estudiantes pertenecientes a las universidades invitadas en la
presente edicion del Concurso.

Quedan excluidos de participar los estudiantes que mantengan una relacion laboral con
SONDA, asi como sus familiares directos.

SONDA no financiara gastos asociados a la preparacion de las propuestas ni a la
participacion en el Concurso, salvo aquellos que formen parte expresa del premio.

8. Descalificacion

SONDA podra descalificar cualquier postulacién que incumpla las presentes Bases,
entregue informacién falsa, infrinja derechos de terceros o contenga contenidos ilicitos,
discriminatorios u ofensivos.

9. Uso de Inteligencia Artificial

El uso de herramientas de inteligencia artificial sera permitido como apoyo al desarrollo
de las propuestas. Sin perjuicio de ello, los participantes seran responsables de la
originalidad, calidad y veracidad de los contenidos presentados, asi como del
cumplimiento de la normativa aplicable sobre propiedad intelectual.



